CHAPTER2 HARDWARE INSTALLATION

Chapitre 2
INSTALLATION DU MATERIEL

La carte MS-6301 est une carte supportant tous les composants standards,
mais offrant en plus de nombreuses fonctionnalités propres, ainsi qu’une
grande évolutivité. Nous vous recommandons de lire avec la plus grande
attention les conseils d’installation qui vont suivre.

D’une maniere générale, le systéme doit rester débranché de toute source
’alimentation durant 1’installation, et ne doit étre rebranché qu’une fois
I’installation terminée.

2.1 PROCESSEUR CPU

2.1-1 Comment installer le processeur

Etape 1: Préparation du support processeur.
Relevez les bras du support du processeur.

Bloquer le processeur en
tirant vers le haut le
verrou du support du Insérer le processeur
processeur comme une carte PCI
ou ISA

Pour retirer le
processeur pousser
vers le bas.

Etape 2: Installation du Processeur.
Insérez le processeur comme une carte PCI ou ISA.

Etape 3: Blocage du processeur.
Bloquez le processeur en poussant le verrou vers le bas du support
processeur, comme indiqué ci-dessus.

Note: Le support processeur ne permet de bloquer que les processeurs de
type S.E.C.C.2 et S.E.P.P.
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2.1-2 Comment paramétrer le CPU

Le parmétrage du processeur s’effectue par le BIOS, dans la page de
paramétrage ‘Frequency/Voltage Control’. Vous pouvez vous référez
au Chapitre 3 pour plus de détail. Sachez que la vitesse du CPU est
déterminée par sa fréquence de base (100 ou 133 MHz) et un
coefficient multiplicateur.

Si Fréquence de base = 100MHz
Mutiplicateur = 4

Alors Vitesse CPU Horloge x multiplicateur
= 100MHz x 4

= 400MHz

La carte MS-6301 en mode AUTO, détectera la fréquence de base
ainsi que le coefficient correct de votre processeur.
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2.1-3 Cavalier Overclocking: SW1

L’Overclocking est une méthode consistant a faire fonctionner le
processeur au-dela de la fréquence pour laquelle il a été congu. SW1
est utilisé dans ce cas.

Mnﬁn
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Swi1

sSwi1 Fonction

@ fermé Détecte automatiquement la fréquence
de bus (133Mhz)

uve Autorisation d’overclocking de
@ o rt 100MHz a 133Mhz

Note : L'utilisation par défaut du processeur est vivement conseillé si vous
n’étes pas familiarisé avec le paramétrage de votre ordinateur.
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2.1-4 Cavalier pour la fréquence (FSB) 66MHz : SW2

Ce cavalier est utilisé pour obtenir une fréquence de base du processeur a
66MHz (FSB). Le cavalier doit alors étre mis en position ouverte.
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Sw2 Fonction
P , Par Défaut (si le processeur utilise
@ erme une fréquence de 66MHz, le

systéme ne permettra pas le boot)

Autorise une fréquence de
@ Ouvert base de 66MHz (FSB) allant

jusqu’a 100MHz
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2.1-5 Comment démarrarer sans échec le processeur:
cavalier JP3

Concidéré comme un mode sans échec pour cofficient multiplicateur ,
le cavalie JP3 est utilisé pour permettre un démarrage sans échec du

processeur.
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: @ JP3

JP3

Fonction

@ Fermé

Mode sans échec
(multiplicateur par 2)

@Ouveit

Par défaut : multiplicateur
inscrit dans le ICH

Attention : Si le multiplicateur est trop élevé, le systéme plantera. Le
cavalier JP3 fermé, redémarrez votre systéme, la coefficient
du CPU sera paramétré a 2. Vous pouvez alors éteindre le
systéme, retirer le cavalier JP3, et relancer le systéme de
nouveau.
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2.1-6 Connecteur de ventilateur: CPUFAN/PSFAN/SYSFAN

Les connecteurs de ventilateurs fournissent une tension +12V. Ils peuvent
recevoir des ventilateur 2 et 3 fils. Lorsque vous branchez le cable du
ventilateur, le fil rouge est le positif (+12V) et le fil noir correspond & la masse
(GND). La broche SENSOR correspond au fil compte-tour des ventilateurs
possedant cette fonction. Reportez-vous au chapitre 3 dans la section ‘PC
Health’ afin de paramétrer ces options.

= N SENSOR
SENSOR r\ B——@ +12V
+12v
o ], GND

PSFAN

CPUFAN

m—m o — 1]
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. SENSOR
+12v
GND
| I B

SYSFAN

PSFAN: Ventilateur d’alimentation
CPUFAN:Ventilateur du processeur
SYSFAN: Ventilateur du boitier

Les ventilateurs 3 broches (SENSOR), enverront a chaques rotations 2 impulsions. Le
systéme de surveillance matériel pourra alors déterminer la vitesse de rotation de chaque
ventilateur.

Note: 1. Toujours consulter un vendeur pour choisir un ventilateur approprié.
2. CPU FAN supporte le controle du ventilateur. Grace a I’utilitaire PC Alert,
vous pourrez contrdler la vitesse de rotation du ventilateur en fonction de la
température du processeur. Voir la section Utilitaire de ce manuel.
3. Pendant le mode Suspend, 1’état du ventilateur peut étre paramétré par le

BIOS.
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2.2 Effacage du CMOS : JBAT1

Il peut arriver que des modifications trop importantes, ou incorrects du Bios
entrainentune instabilité du systéme, voir une impossibilité de démarrer.
L’effagage du CMOS est également utile lorsqu’un mot de passe oublié
empéche 1’accés au Bios ou au démarrage.

JBAT1 permet de conserver et d’effacer les données du CMOS.

Hormis lors de I’effagage du CMOS, laissez toujours JBAT1 en position 1-2
ferme.

] D e 5|

JBAT1
|1
2
m (3 3
Garde les Efface les
Données Données

Note: Vous pouvez effacer le CMOS en plagant le cavalier sur les broches 2-3,
lorsque le systéme est éteint. Replacer ensuite le cavalier sur 1-2. N’effacez jamais
le CMOS lorsque le systéme est allumé ou relié au secteur, cela
endommagerait la carte mére.
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2.3 Installation de la mémoire

2.3-1 Configuration des banques mémoires

La carte mére supporte un maximum de 512Mo de mémoire SDRAM ou 1Go
SDRAM registered. Elle offre trois emplacements 168-broches au format
DIMM. Les emplacements DIMM2 et DIMM 3 sont partagés (voir chapitre

233)
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2.3-2 Installation des modules mémoire.

A. Installation d’un module DIMM

DIMM simple face

——— e

DIMM double face

1. Le support DIMM possede 2 détrompeurs “VOLT et DRAM”, le
module mémoire ne peut donc s’installer que d’une manieére.

2. Insérez le module DIMM verticalement dans le support, et
enfoncez le fermement.

ﬁﬂﬂ i I Rﬂ?

DRAM VOLT

3. Les verrous sur le cotés se fermeront automatiquement.
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2.3-3 Régles d’installation des mémoires

1. Supporte seulement la mémoire SDRAM au format DIMM sans ECC.
2. Afin de fonctionner, il est nécessaire d’installer au moins un module
mémoire.
3. Les emplacements DIMM 2 et 3 étant partagés, veuillez respecter le
tableau ci-dessous :

DIMM1 DIMM2 DIMM3
D/S D/S -
D/S - D/S
D/S S S

D: mémoire double face
S: mémoire simple face

4. L’adressage des mémoires et les tailles supportées sont indiquées ci-
dessous:

Table 2.3-1 Adressage mémoire SDRAM

DRAM DeDnZ';:‘é"& DRAM Addresse _ MB/DIMM
Tech. taille Afrassage Rang |Colonnd s.f:gle ;cos fg?;?llﬁ ;cos
64MB 8Mx8 ASYM 12 9 | 64MBx8 [128MBx16
6AMB | 4Mx16 ASYM 12 8 | 32MBx4| 64MBx8
128MB | 16Mx8 ASYM 12 10 | 128MBx8 [256MBx16
128MB | 32Mx4 ASYM 12 11 p56MBx16 [512MBx32
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2.4 Connecteur Boitier: JFP

Le blocage par clef (KEYLOCK), le bouton d’allumage (POWER SWITH), le
bouton Reset (RESET SWITH), la diode d’allumage ( POWER LED), le haut
parleur (SPEAKER), et la diode du disque dur (HDD LED) sont connectés au
bloc JFP1.
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[ § Reset
| | Switch
= £
11
Speaker —
Power LED
Buzzer — +
(short HDD
pin) LED
Keylock
JFP1

Note : Veuillez vous réferer au manuel du boitier afin de vous assurez de la
bonne correspondance des branchements.
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2.4-1 Power Switch (Bouton d’allumage)
Brancher un bouton poussoir 2- broches. Ce bouton peut étre branché
également sur JRMSI.

2.4-2 Reset Switch (Bouton Reset)

Le bouton Reset est utilisé pour relancer le systéme sans éteindre/allumer
I’alimentation. Evitez de I’ utiliser lorsque le disque dur est en utilisation
(Diode HDD allumée). Vous pouvez relier ces broches au bouton reset du
boitier.

2.4-3 Power LED (Diode d’allumage)
La diode Power LED est allumée lorsque le systéme est sous tension .
Brancher le cable Power LED du boitier a cette broche. 11 existe deux types
de diodes utilisables: 3-broches 1 unicolore ou 2 broches bicolore (norme
ACPI).
a. la diode unicolore se branche sur les broches 4, 5, & 6. La diode
s’allume lorque le systéme est sous tension.
b. la diode bicolor se branche sur les broches 5 & 6.
GREEN: le systéme est fontionnel
ORANGE: le systéme est en mode veille
2.4-4 Speaker (Haut parleur)
Le haut parleur du boitier se connecte ici.
Siun Buzzer est sur une carte mére:
Fermer les broches 14-15:  Buzzer activé.
Ouvrez les broches 14-15:  Buzzer désactivé.

2.4-5 HDD LED (Diode Disque dur)

La diode HDD LED indique I’activité du disque dur. Evitez d’éteindre le
systéme lorsque cette diode est allumée. Vous pouvez brancher le cable
HDD LED du boitier a cette broche.

2.4-6 Keylock (Verrouillage du clavier)

Le verrou du clavier installé sur votre boitier permet de bloquer 1’utilisation
du clavier pour des raisons de sécurité. Brancher le cable keylock du boitier
sur cette broche.

2-12



CHAPTER2 HARDWARE INSTALLATION

2.5 Connecteur de lecteur de disquettes: FDD

La carte mere posséde un connecteur pour lecteur de disquette (FDD)
supportant les lecteurs 360Ko, 720Ko, 1.2Mo, 1.44Mo. Un cable spécifique
est livré avec la carte mere.

FDD

—r—1
L
O
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2.6 Connecteur IDE: IDE1 & IDE2

La carte mére intégre un controleur 32 bits PCI IDE supportant les modes
Ultra DMA/66, Ultra DMA/33, les modes PIO 0~4, ainsi que le mode Bus
Master. Il posséde 2 conneteurs: IDE 1 (primaire) et IDE2 (secondaire). Vous
pouvez brancher jusqu’a 4 périphériques IDE, tels que des disques durs,
lecteur CD-ROM, lecteur de disquette 120Mo et tout autres périphériques a
lanorme ATAPI.

0
]
]

Connecteur IDE Secondaire
—

Connecteur IDE Primaire
—

IDE1 (Connecteur IDE Primaire)

Le disque dur de démarrage (Boot Disk) doit toujours étre branché
sur ce connecteur IDE1. On peut brancher également un disque en
Esclave. Reportez vous alors a la notice du disque dur pour
configurer celui-ci en Esclave.

IDE2 (Connecteur IDE Secondaire)
IDE2 permet également de brancher des périphériques IDE, et des
disques durs en Maitre et Esclave.
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2.7 Alimentation

2.7-1 Connecteur d’alimentation ATX 20-broches:

L’utilisation d’une alimentation de type ATX permet d’avoir accés aux

fonctions d’économie d’énergie, d’allumage avancés (Modem Ring Wake-

Up et Soft Power Off). La carte mére utilise la fonction d’allumage

instantané, ce qui signifie que le systéme s’allumera aussitot que le cable

d’alimentation sera branché a la carte meére.
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DEFINITION DES
BROCHES

Broche SIGNAL Broche SIGNAL
1 3.3V 1 3.3V
2 3.3V 12 -12Vv
3 GND 13 GND
4 5V 14 PS_ON
5 GND 15 GND
6 5V 16 GND
7 GND 17 GND
8 PW_OK 18 -5V
9 5V_SB 19 5V
10 12V 20 5V

Attention: Dés que votre systéme sera reli¢ au secteur, votre systéme
démarrera. Assurez-vous que tous les élements du systéme sont installés
correctement avant de brancher le cable d’alimentation.
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2.7-2 Bouton d’allumage: JRMSI1

Branchez un bouton poussoir 2 broches. Le systéme éteint (OFF), pressez
une fois le bouton pour mettre le systéme sous tension. Le systéme allumé
(ON), pressez une fois pour passer en mode veille, gardez le bouton appuyé
plus de 4 secondes pour éteindre le systéme (OFF) . Vous pouvez modifier
ce parametre dans le bios, a la section Power Management Setup (Voir

Chapitre 3).
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2.8 Connecteur du module infrarouge IrDA:

J6

La carte mére comporte un connecteur 5 broches pour les modules
infrarouge (IrDA). Ce connecteur permet de brancher un module infrarouge
de transmission et réception sans fil. Vous devez paramétrer par le Bios les

fonctions IR.
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PIN SIGNAL
1 VCC
2 NC
3 NC
4 CIIRX
5 IRRX
6 5VSB
7 GND
8 NC
9 IRTX
10 NC
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2.9 Connecteurs Ports Séries: COM A et
COM B

La carte mére comporte 2 connecteurs Séries 9 broches DIN pour les ports
COM A & COM B. Ces ports sont a la norme de communication hauts
débits 16550A 16 octets FIFO. Vous pouvez brancher une souris, un modem,
ou d’autres périphériques de type COM sur ces connecteurs.

Z'Z -IEI o O 000000000000, ey

00, 000000000000
e o

12345 @)

o) | | | | flococoo)al|lalooooo @]

T Al e IO N A S 1T o e X 0]

COMA COMB
Port Série (9-broches Male)

60000000
‘@ 0000000 @‘

DEFINITION DES BROCHES

BROCHES SIGNAL

DCD(Data Carry Detect)

N

SIN(Serial In or Receive Data)
SOUT(Serial Out or Transmit Data)
DTR(Data Terminal Ready)

GND

DSR(Data Set Ready)
RTS(Request To Send)

CTS(Clear To Send)

RI(Ring Indicate)

© 0 N o g b~ W N
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2.10 Connecteur Port Paralléle : LPT1

La carte mére comporte un connecteur LPT Centronic 25 broches femelles.
Ce port paralléle standard supporte également les modes Enhanced Parallel

Port (EPP) et Extended Capabilities Parallel port (ECP).

Port Paralléle (25-broches, Femelle)

LPT1
‘ o %;;OoooooooOooooooooooooo 7o oleooo55 )0
| [-7=279[-7=]4[0 0 O]
BROCHES
PIN SIGNAL PIN SIGNAL
1 STROBE 14 AUTO FEED#
2 DATAO 15 ERR#
3 DATA1 16 INIT#
4 DATA2 17 SLIN#
5 DATA3 18 GND
6 DATA4 19 GND
7 DATAS 20 GND
8 DATAG 21 GND
9 DATA7 2 GND
10 ACK# 23 GND
11 BUSY 24 GND
12 PE 25 GND
13 SELECT
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2.11 Connecteur Souris: JKBMS1

La carte mére comporte un connecteur souris PS/2 mini DIN.

Pin5
Pin6 Mouse Clock
NC / Pin3

A ND
vee i E 50000000
~ 0000000000000
vee ™ Fin1 L@ oooooooooooo/© @ ooooooo/@

Pin2 \\%EDM 8
°o)2/5[0 O O]

"

Connecteur souris PS/2
(6-broches Femelle)

60000
©\ o000/ @

2.12 Connecteur Clavier: JKBMS1

La carte comporte un connecteur clavier PS/2 mini DIN.

-IEI o oooooooooooocj/@)
oo 000000000000
Pin6é
w2 | [y S

R KBD Clock S
H T o o0o0o0O0 oo0oa0ooo
s R BT [T [T 5[0 © O

Pin2 Pin3
NC Pin1 GND
KBD DATA

PS/2 connecteur clavier
(6-broches Femelle)
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2.13 Connecteur Joystick/Midi

La carte comporte un connecteur Midi/Joystick. Vous avez la possibilité de
connecter un Joystick ou tout autre périphérique de jeux utilisant ce type de
conneteur (Game Port). Il permet également de connecter des périphériques
Audio a lanorme MIDI.

Joystick/MIDI

ol -I © 000000000000 00000000
‘@ 000000000000/ @ ©\ ooooooo @
(] 9
3
o o
00, E ‘@ eoecelgllo\crecc] o S ‘ O O O‘

2.14 Connecteurs Audio

Line Out est un conneteur pour enceintes acoustiques ou casques.
Line In est utilisé pour le lecteur CD, lecteur de cassette, ou tout autre
appareil Audio.

Mic est un connecteur pour les microphones.

50000000
9@\ 0coooo00 @‘

-IEI ‘©\ooooooooooooo/©‘
000000000000
[ 9
@)
E ‘@ 00000) g @(ooaoooooo)@) 8 ‘ O Q O‘
| |

Line Out Lintleln Mic

S - B
o o
oo 0o

1/8” Connecteur Stereo Audio
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2.15 Connecteurs USB

La carte mére comporte 2 ports USB Universal Serial Bus a lanorme UHCI
(Universal Host Controller Interface) afin de connecter les périphériques
USB tels que clavier, souris, manettes de jeux, etc...

USB Port 2

.
ap
or —
¥
ar e
= ]

00000000
‘@ 0000000 ©

oooooooooo

1 213 4
USB Port 1
Broche SIGNAL
1 VCC
2 -Data0
3 GND
4 +Data0
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2.16 Connecteur LAN (Optionnel)

Si la carte est équipée d’un contrdleur réseau, elle fournie alors un connecteur RJ-45 afin
de relier le systéme au réseau.

Dans tous les autres cas, une carte interface réseau de type PCI ou ISA doit étre ajoutée
au systeme afin de bénéficier d’une connection au réseau.

RJ-45 LAN Port

Ej

one — © 000000000000 00000000

‘@) 000000000000/ @ ©\ coooooo @
[ o

:

| || [oln] oo b oSO O O

broche SIGNAL DESCRIPTION
9 RDN Réception

10 RDP Réception

11 GND Masse

12 GND Masse

13 GND Masse

14 GND Masse

15 TDN Transmission
16 TDP Transmission
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2.17 Connecteur du Bouton d’Economie d’énergie:
JGS1

Ce connecteur vous permet de brancher le cable du bouton d’économie
d’énergie du boitier. Ce bouton n’est pas systématiquement présent sur tous
les boitiers, veuillez vous référez a la notice livrée avec le boitier afin de
vérifier la présence de ce bouton.

Lorsque le bouton est appuyé, le systéme passe immédiatement en mode
veille.
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2.18 Connecteur de la diode du mode veille : JGL1

Ce connecteur vous permet de brancher le cable de la diode du mode veille
du boitier. Cette diode n’est pas systématiquement présente sur tous les
boitiers, veuillez vous référez a la notice livrée avec le boitier afin de vérifier
la présence de cette diode.

Lorsque une diode est connectée au JGL1, la lampe devient verte dés que le
systéme s’allume.

La diode passe du vert a I’orange, lorsque le systéme entre en mode veille.
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JGL1
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2.19 Connecteur Wake-Up on LAN : JWOL1

Le conecteur JWOL1 permet de relier la carte mére a une carte réseau
supportant le mode réveil par réseau (Wake Up on LAN). Pour utiliser cette
fonction, vous devez également valider la fonction “Wake-Up on LAN”
dans le BIOS dans la partie Power Management Setup (Chapitre 3).

P
[E]

= [ .
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[

N 00

BEg
[—
— e—— =

[]
[T.4

j

JWOL1 I E—

Broche SIGNAL
1 5VSB

2 GND

3 MP_WAKEUP

Note: le signal LAN wake-up actif est “haut”

Note:  Pour cette fonction, vous devez utiliser une alimentation répondant
aux spécifications 750mA 5V Stand-by.
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2.20 Connecteur Modem Wake Up : JMDM1

Le connecteur JIMDM!1 permet de rélier la carte mere a une carte Modem
supportant le mode de réveil par Modem (Modem Wake Up). Pour utiliser
cette fonction, vous devez également valider la fonction “Resume by Ring”
dans le BIOS dans la partie Power Management Setup (Chapitre 3).

o
[}

-
lBD

|
k. HH

0000

Brochel SIGNAL
1 NC

2 GND

3 MDM_WAKEUP
4 NC

5 5VSB

Note: Le Signel Modem wake-up actif est “bas”.

Note: Pour cette fonction, vous devez utiliser une alimentation répondant
aux spécifications 750 mA 5V Stand-by.
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2.21 Modem interne: MODEM_IN

Ce connecteur est prévu relier la carte mére aux cartes modem avec fonctions
vocales. Dans ce cas, le systéme doit utiliser le contréleur Audio de la carte
mere.

Siune carte inteface Audio est installée, le modem devra de préférence étre
connecté a la carte interface audio, plutdt qu’a la carte mére.
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SPKIN GND MICOUT

MODEM_IN

]
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SPK IN est connecté avec le connecteur Speaker Out du Modem.
MIC_OUT est connecté avec le connecteur Microphone In du Modem.
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2.22 Connecteur AUX Line In: AUX_IN

Ce connecteur est prévu pour relier la carte mére au connecteur Line In des
cartes DVD additionnelles.

Si une carte inteface Audio est installée, la carte DVD additionnelle devra de
préférence étre connectée a la carte interface audio, plutdt qu’a la carte mére.

ﬁﬂuﬂl—\ﬂ

BEg
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[

[

| ——
P | S

LGNDR
AUX_IN —

2-29



CHAPTER2 HARDWARE INSTALLATION

2.23 Connecteur CD-In: CD_IN

Ce connecteur est prévu pour relier la carte mére au cable audio du CD-
ROM.

Si une carte inteface Audio est installée, le cable audio du CD-ROM devra de
préférence étre connecté a la carte interface audio, plutdt qu’a la carte meére.

ﬁﬂ nor——n
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2.24 Allumage par Clavier: JVSB1

le cavalier JVSB1 permet d’utiliser la fonction d’allumage du systéme par
clavier. Cette fonction doit également étre validée dans le BIOS pour le

clavier comme pour la souris (voir Chapitre 3 ).

JVSB1

5V Standby
Valide la fonction

n——n.nr——n

=N
lDD

N
E]

®

]

|
Ul

d’allumage par

clavier

Note: Pour cette fonction, vous devez utiliser une alimentation

répondant aux spécifications 750 ma 5V Stand-by.
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2.25 Bouton d’intrusion du boitier: J5

Ce connecteur permet de relier la carte mére a un bouton de détection
d’ouverture du boitier. Ce bouton n’est pas systématiquement présent sur
tous les boitiers, veuillez vous référez a la notice livrée avec le boitier afin de
vérifier la présence de ce bouton.

Lorsque le bouton est relaché, cela signifie que le boitier est ouvert. le
systéme enregistrera 1’ouverture. On ne peut effacer cette alerte que dans le
Bios. Vous pouvez bénéficier de cette fonction également sous Windows,
grace a I'utilitaire PC Alert, fourni avec la carte.
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2.26 Protection FWH Boot Block: JP1

Ce cavalier optionnel permet de protéger le Bios d’un effagage ou d’une
écriture non souhaité (dil a une attaque par un virus, ou a une erreure de
programmation par exemple).

Ce cavalier doit étre ouvert lorque vous programmez le BIOS.
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=00 —

BIOS Flash BIOS Flash
ouvert fermé

Note: Si le cavalier n’existe pas, cette carte mere possede une
fonction de protection du Bios de type soft.
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2.27 Cavalier Reboot automatique : JP2

Ce cavalier permet d’autoriser ou non le redémarrage automatique du
systéme, aprés un plantage. Il peut s’agir d’une coupure de courant inopiné,
ou d’un plantage du systéme.
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Pas de Reboot
reboot (redémarrage
(par défaut) automatique

sous 7 sec)
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2.28 Cavalier Alerte par Buzzer: J7

Ce cavalier peut choisir si les signaux d’alerte de démarrage sont émis par le
buzzer de la carte mére, ou par la carte son.

==

|3

Alerte par
chip Audio

Alerte par Buzzer
(par défaut)
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2.29 Connecteur SPDIF : SPDIF

Ce connecteur est congu spécialement pour le branchement de type SPDIF
(Sony & Philips Digital InterFace) pour les décodeurs AC3 .
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Note: Ce connecteur n’est présent que si la carte comporte un chip
audio Hardware. Le mode Software AC’97, ne supporte pas cette

caractéristique.
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2.30 TOP TECH 1IiI: J13

Le composant additionnel TOP TECH III permet de capter la température
d’un composant du systéme (carte AGP, chipset, etc...). Le cable de 20 cm
comprenant le capteur doit étre relié au connecteur JT3. La fonction “TOP
TECH I1I” dans le BIOS doit étre validée.

Vous pouvez utiliser Iutilitaire PC Alert fourni avec la carte pour profiter
sous Windows des informations colléctées par TOP Tech.
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2.31 Suspend To RAM: JSTR

Ce cavalier permet I’utilisation de la fonction STR (suspend to RAM).
L’alimentation doit étre suppérieur & 750mA ou doit permettre un support
du STR (Voir Chapitre 3 concernant I’utilisation de cette fonction).

(s n)

JSTR

Or———n-nrC 0

e
]
[—
— e—— =

JSTR Fonction
@ fermé ne permet pas le STR
@Overt permet le STR

Note: La carte VGA doit supporter le mode ACPI.
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230 AMR

La slot AMR (Audio Modem Riser) permet 1’utilisation de carte Audio et
Modem répondants aux spécifications AMR.

La carte MS-6301 supportant déja les fonctions Audio AC’97, le slot AMR
permet de recevoir une carte Modem AMR uniquement (type MS-5966).
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